Разработка внеклассного мероприятия.

Викторина “В мире ЭВМ»

1. Конкурс “Приветствие”.
 В данном конкурсе ребятам предлагается разбиться на 2 команды, придумать название, девиз и презентовать команду. На подготовку им дается  3 мин. конкурс оценивается экспертной комиссией. При оценивании прежде всего оценивается отражение темы викторины и творческий подход.

2. Конкурс “Разминка”.
1.Каковы виды памяти компьютера

· внешняя память

· зрительная память

· оперативная память

· постоянная память

· феноменальная память

2.Процессор для компьютера – это тоже самое, что для человека …

· желудок

· глаза

· уши

· мозг

· руки

3. Наука о законах, методах и способах накопления, обработки и передачи информации. /информатика/ 
4.Организованная последовательность действий./алгоритм/ 
5.Набор символов алфавита русского языка. /кириллица/ 
6.Сколько байт в одном килобайте./1024/ 
7.Устройство ввода в ЭВМ информации непосредственно с листа. 
/сканер/ 
8.Способ записи чисел с помощью заданного набора специальных знаков. 
/система счисления/ 
9.Минимальная единица измерения кол-ва информации./бит/ 
10.Величина, изменяющая значение счетчика цикла. /шаг/ 
11.Перечень файлов. /каталог/ 
12.Пересылка данных с носителя данных в основную память. 
/загрузка/
13.Специальный индикатор, указывающий позицию на экране.  /курсор/ 
14.Алгоритм, записанный на языке программирования. /программа/ 
15.Разделитель целой и дробной части числа в языке программирования 
/точка/ 
16.Поименованная область внешней памяти./файл/ 
17.Программы для подключения внешней памяти /драйверы/ 
18.Алгоритмы изображения в виде графических обозначений , 
соединенных стрелками. /блок-схема/ 
20.Небольшая программа ,которая может приписывать себя к другим 
программам. /вирус/
21. В корзине лежат 16 шаров. Все шары разного цвета. Сколько информации несет сообщение о том, что из корзины достали красный шар? /4 бит/
22. Палку нужно распилить на 12 частей. Сколько потребуется распилов? /11/
3. Конкурс на лучший рисунок на компьютерную тему

Команда выделяет одного – человека, который должен за время прохождения других конкурсов успеть нарисовать рисунок на тему, связанную с информатикой, подписать этот рисунок и дать пояснения.

4. Разгадывание кроссворда
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1. Гибкий магнитный диск

2. Устройство вывода информации на бумажный носитель

3. Информация, хранящаяся на устройстве внешней памяти под определенным именем

4. Устройство вывода информации

5. Алгоритм, записанный на языке, которым пользуется компьютер

6. Совокупность четко сформулированных правил для решения задачи за конечное число шагов

7. Единица измерения информации для хранения одного символа

8. Наименьшая единица измерения информации

9. Жесткий диск

10. Оптическое устройство ввода информации

11. Программа для подготовки текста

(оценивается конкурс в 3 балла)

5. Конкурс слов

Дано слово труд. Меняя одну букву превратить это слово в плот за 4 промежуточных слова

труд ( пруд ( прут ( плут ( плот

Дано слово пар. Превратить это слово в слово лед, меняя по одной букве за 5 промежуточных слов

пар ( пир ( пик ( лик ( лак ( лад ( лед

(оценивается конкурс в 3 балла)

6. Конкурс капитанов.
1. Логическая задача

Бомж из 5 окурков делает одну полную сигарету и выкуривает. Он нашел 21 окурок. Сколько целых окурков он выкурил?

2. Капитаны по очереди называют составные части компьютера. Проигрывает тот, кто назовет неправильно или не сможет вспомнить.

(каждый правильный ответ оценивается в один балл)
7.Переливашка. 
Имеются 2 кувшина ёмкостью 3 л и 8 л. Составьте алгоритм, выполняя который, можно набрать из речки 7 л. воды. (Разрешается пользоваться только этими кувшинами) 

8.Золотой ключик 
Рассказывают, что черепаха Тортилла отдала золотой ключик Буратино не так просто, а вынесла 3 коробочки: красную, жёлтую и зелёную. 
На красной коробочке было написано: " Здесь золотой ключик "; на жёлтой - "Зелёная коробочка пуста "; а на зелёной - "Здесь сидит змея ". 
Все надписи неверны. Где золотой ключик? 
(ответ - в зелёной)
9. Конкурс «игра – Баше».

 Верный алгоритм: 1- взять два предмета; 2- второй и последующие ходы делать так, чтобы количество предметов,  взятых вместе с соперником за очередной ход в сумме составляло 4. 

10. Решение логических задач.
1 тур-решение логической задачи.

Вы должны прослушать задачу, и постараться решить ее в течении трех минут. Так как задачу у вас общая, то балл получит та команда, которая решит первая и правильно.

  
    Задача звучит так:

Изготовили 9 совершенно одинаковых медалей, из которых одна оказалась легче других. Как отделить эту легкую медаль от остальных на весах без гирь и только при помощи 2 взвешиваний.
  

2 тур-решение частично-поисковых задач.

Вам надо найти принцип объединения слов в одну группу. На решение каждой задачи отводится по 1 минуте. Ответ может быть принят досрочно.
1.ВАТА, СОВА, ДРОВА, ОЛИВА ( «в» можно в каждом слове заменить на «ф»)
2.БЕДА, КОРЬ, СЕНЬ (вначале каждого слова можно поставить «я»). 

3.ДУХИ, ОРГАН, ХЛОПОК, ЗАМОК (в словах можно менять ударение)


















